AMPRIMDA-rapport
Artig tittel

	Navn: 

	Fag: 

	Tema:



· All tekst i kursiv er veiledende og skal fjernes fra rapporten før du leverer. 
· Etter hvert steg i rapporten skal du kvittere når det ble utført. Du kan ikke redigere et steg etter å ha kvittert!
· Du kan ikke bruke KI for å skrive innholdet i denne rapporten. Alt skal være skrevet av deg! 
· Du trenger ikke besvare nøyaktig de foreslåtte spørsmålene. De er der kun for veiledning. 
· Hver refleksjonsdel skal være på ca. 4-5 setninger. 
· På læremedki.no/AMPRIMDA finner dere både denne malen og instruksjonsarket med ledetekster.
1. Ask
	Spørsmål jeg har valgt å utforske.

	Refleksjon: 
Synes du problemstillingen du har valgt er interessant?
Brukte du KI for å hjelpe deg med dette steget?
Hvordan jobbet du med KI isåfall? 
Fungerte ledetekstene?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert.



2. Make
Her skal du bruke KI for å lage et program som skal hjelpe deg å utforske problemstillingen. NB! Ikke kjør programmet ennå! Det skal du gjøre senere. 
	Utklipp av programmet som KI-en lagde. 

	Refleksjon: 
Hvordan jobbet du med KI-en for å lage programmet?
Fungerte de foreslåtte ledetekstene?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert.



3.1 Predict
NB! Ikke kjør programmet ennå! Det skal du gjøre senere.
	Beskrivelse av hva du tror vil skje når du kjører programmet. Hva tror du blir resultatet? Kommer programmet til å vise et plott? Hva kommer dette til å vise?

	Refleksjon:
Brukte du KI for å hjelpe deg i dette steget? Isåfall, fungerte ledetekstene du brukte?
Var det vanskelig å forutse hva programmet kom til å gjøre?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert.



3.2 Run
Nå skal du kjøre programmet. 
	Utklipp av resultatet fra kjøringen.

	Refleksjon:
Hvordan stemte resultatet overens med prediksjonen din fra steget over? Hvorfor ble det ulikt?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert.



3.3 Investigate
Gjør små endringer i programmet. F.eks. fiks kodefeil (om du ser dem), endre parametere, plott noe annet enn det programmet gjorde. Bruk dette til å prøve å finne svar på spørsmålet du stilte i steg 1 Ask. 
	Utklipp av resultatet fra kjøringen.

	Refleksjon:
Hvordan stemte resultatet overens med prediksjonen din fra steget over? Hvorfor ble det ulikt? 
Brukte du KI i dette steget, hvordan opplevde du det?
Brukte du de foreslåtte ledetekstene? Isåfall, hvordan fungerte de?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert.



3.4. Modify (valgfri)
Hvis du finner at du har lyst til å gjøre en større endring av programmet, så kan du nå gå til KI og be om det. Gjerne hvis du tenker at investigate-fasen ikke hjalp deg å svare på utforskingspørsmålet ditt. 
NB! Ikke kjør programmet ennå! Det skal du gjøre senere.
	Utklipp av programmet som KI-en lagde. 

	Refleksjon: 
Hvordan jobbet du med KI-en for å lage programmet?
Fungerte de foreslåtte ledetekstene?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert.



3.5 Predict (valgfri)
Dersom du har valgt å lage en endring, se på det endelige programmet og gjenta steg 3.1 Predict.
NB! Ikke kjør programmet ennå! Det skal du gjøre senere.
	Beskrivelse av hva du tror vil skje når du kjører programmet. Hva tror du blir resultatet? Kommer programmet til å vise et plott? Hva kommer dette til å vise?

	Refleksjon:
Brukte du KI for å hjelpe deg i dette steget? Isåfall, fungerte ledetekstene du brukte?
Var det vanskelig å forutse hva programmet kom til å gjøre?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert.


	
3.6 Run (valgfri)
Kopier tabellen fra 3.2 og gjør dette steget. 
3.7 Investigate (valgfri)
Kopier tabellen fra 3.3 og gjør dette steget. 
3.8 Modify (valgfri)
Kopier tabellen fra 3.4 og gjør dette steget. Dersom du velger å modifisere gjør du steg 3.1-3.3 igjen. 
Du kan gjøre denne loopen så lenge du ønsker.

4 Discuss
Finn en klassekamerat og diskuter hva du har funnet ut med hen. 
	Hvem diskuterte du med, og hva hadde hen valgt å utforske? 

	Refleksjon:
Hvordan var din opplevelse av å løse denne oppgaven sammenliknet med din klassekamerat?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert. 



5 Answer
	Besvar spørsmålet du stilte i steg 1 – Ask ved hjelp av 

	Refleksjon:
Hvordan var det å jobbe med denne oppgaven?
Lærte du mest om faget eller om programmering?

	Kvittering
Utført 28.04.2025 kl. 11:00 (Erstatt med når du har gjennomført steget). Du kan ikke gå videre før du har kvittert, og du kan ikke endre dette steget etter å ha kvittert. 



